VNA - Verbs, Nouns and Adjectives
(Verbit, Substantiivit ja Adjektiivit)

VNA on nopea ja yksinkertainen ideointimenetelmé yhdelle tai useammalle henkilblle, missé
helposti lahestyttévid pelejd ideoidaan vuoropohjaisesti kolmen sattumanvaraisen sanan
yhdistelmén perusteella.

“Casual games” sanasto

Kaytettavalla sanastolla on merkitysta peli-ideoinnille. GameSpace projektin kokemusten
perusteella on helpompaa ideoida helposti Iahestyttavia peleja (casual games), jos inspiroivat
sanat ovat tavoitteen mukaisia. Projektin aikana tuotettiin tekniikalle oma sanasto, joka
auttaisi helposti lahestyttavien pelien suunnittelussa. Erilaisia yksinkertaisia ja tuttuja peleja ja
leikkeja analysoimalla kerattin yhteensd 240 sanaa: 80 verbia, 80 substantiivia ja 80
adjektiivid, jotka inspiroivat tuottamaan ideoita uudenlaisista helposti lahestyttavista peleista.
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Miksi kortteja?

Korttipeleistd tuttu vuoropohjainen malli on hyvaksi ideoinnille. Kaikki saavat aanensa
kuuluviin ja kunkin ajatukset otetaan huomioon. Korttien sanoihin tukeutumalla voi myds
tuottaa helpommin kummallisen kuuloisia ideoita ilman sosiaalisia rajoituksia.



Helppo aloittaa ja kdyttaa

Ideointiryhman ihannekoko on kahdesta viiteen henked, mutta kortteja voidaan kayttaa myos
yksin. Kortit asetetaan ylésalaisin poydalle niin, ettd verbit, substantiivit ja adjektiivit ovat
omissa pakoissaan. Kierroksen aloittava pelaaja nostaa verbin ja k&antaa sen poydalle
kaikkien nahtavaksi. Taman jalkeen han alkaa kuvata peli-ideaa verbida hyvaksikayttaen.
Kuvailussa on hyva kertoa muutakin kuin, mitd verbistd tulee mieleen, mutta jattda vield
ideaan aukkoja seuraavien kuvailtavaksi. Toimintaa on myds hyva pitdd suhteellisen
nopeana. Seuraava pelaaja jatkaa nostamalla substantiivin. Edellisen pelaajan tavoin han
kuvailee miten substantiivi liittyy peli-ideaan, jatkaen ensimmaisen pelaajan kuvausta. Kolmas
pelaaja nostaa adjektiivin ja toimii edellisten pelaajien tavoin. Kun kolme erilaista korttia on
nostettu, peli-idea on valmis ja siitéd voidaan keskustella yhteisesti.

Kayttajien tulisi olla luovia yhdistdessdan korttien sanoja peli-ideaan. Ideoinnille ei ole
hyvaksi, mikali korttia kuvaillessa valitaan ilmiselvin vaihtoehto. Talld tavoin korttien sanat
toimivat my6s aivojumppana, kayttajan joutuessa miettimaan sanojen suhdetta peli-ideaan.

Saantoja voi myods muunnella, jos ylla kuvattu tapa alkaa tuntua tylsaltd. Esimerkiksi ensiksi
voikin nostaa substantiivin, tai kaksi verbia.

Tee oma VNA!

Vaikka pelissa on "vain” 240 korttia, niin erilaisia kombinaatioita voidaan tuottaa yli 500,000
kappaletta! Voidaan todeta etta teoriassa on mahdollista luoda loppumaton maara erilaisia
peli-ideoita, koska menetelmda voidaan kayttaa erilaisten ihmisten kanssa erilaisissa
tilanteissa.

Kayttajat voivat myds luoda oman sanaston VNA kortteihin. Analysoimalla peleja niista
voidaan erottaa verbeja, substantiiveja ja adjektiiveja. Jos kayttajat haluavat ettd VNA tuottaa
tietyn genren suuntaisia peleja, tulisi kyseisin genren peleja ensin analysoida jotta sanasto
vastaa haluttua lopputulosta. GameSpace -projektin tuottama valmis sanasetti soveltuu
helposti Iahestyttavien pelien ideointiin.

Eli mita pitikdan tehda?

1. Sekoita verbit, substantiivit ja adjektiivit omiin pakkoihinsa ja aseta pakat
vierekkain pdydalle sanapuoli alaspain.

2. Ensimmainen pelaaja nostaa verbin ja kuvailee peli-idean kortissa olevaan
sanaan perustuen.

3. Seuraava pelaaja nostaa substantiivin ja kuvailee peli-ideaa jatkaen
ensimmaisen pelaajan kuvausta.

4. Viimeinen pelaaja nostaa adjektiivin ja liittdd taman peli-ideaan. Taman
jalkeen peli-ideasta voidaan keskustella vapaasti.

5. Kirjaa idea muistiin, vaikka se ei silla hetkella tuntuisikaan sen arvoiselta.

6. Uusi kierros voidaan aloittaa ja ideoinnin aloittaja vaihtuu.

Vinkkeja

- Ald tyydy ilmiselvdin vaihtoehtoon sanan ja peli-idean suhdetta
miettiessasi. Esimerkiksi jos saat sanan "hyppia” niin ilmiselva vaihtoehto olisi
sanoa "tassa pelissd hypitaan”. Parempi vaihtoehto olisi miettid esimerkiksi



sita, mihin kaikkeen hyppiminen liittyy (esimerkiksi urheiluun, trampoliineihin,
|atakon valttdmiseen jne). Kekselidampi vaihtoehto olisi siis "tassa pelissa
likutaan trampoliinien avulla”. Talld tavoin kayttdja antaa tarkemman ja
mielenkiintoisemman kuvauksen pelimaailmasta.

Muista jattaa asioita avoimeksi ja valta ronsyilyd puheenvuorossasi. Kun
kaikki kolme korttia on kasitelty, voitte keskustella yhdessa peli-ideasta sita
viela tdydentaen.
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Tat4 tekniikkaa on kehitetty ja tutkittu Tampereen yliopiston
GameSpace —projektissa (http://gamelab.uta.fi/lGameSpace)



